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Ako zastupcovia vedenia Akadémie umeni v Banskej Bystrici sme 23. — 27. novembra 2021 absolvovali
navstevu Akadémie umeni (Akademia Sztuk Pieknych) v Katoviciach v rdmci mobility Erasmus+.
Novopostaveny univerzitny campus, ktory bol otvoreny v roku 2015, nadvazuje na pévodnu
architektdru ASP a dopliia jednu z pévodnych mestskych $tvrti. Tato umelecka akadémia bola vyse
polstorodie sucastou krakovskej akadémie, posledné dve dekady je samostatnou institticiou. Dnes
disponuje dvoma fakultami so zameranim na vytvarné umenie a dizajn, ale najma rozvinutou
priestorovou a technologickou infrastruktirou — Fakulta vytvarného umenia pozostava z Katedier
Malby, Polygrafie, Intermédii a scénografie, Fakulta Dizajnu z Multimédii, Vizualnej komunikacie,
Grafického a industridlneho dizajnu. V danej Strukture je zastapenych takmer 50 ateliérov pod

vedenim pedagégov a umelcov.

Na hlavnom stretnuti so zastupcami vedenia ASP v Katoviciach, ktoré prebiehalo mimochodom

v elegantnych historickych priestoroch byvalého kasina(!), boli pritomni okrem byvalého rektora ASP
— prof. Mariana Oslisla, aj asoc. prof. Lestaw Tetla — prorektor pre vzdeldvanie a asoc. prof. Justyna
Kucharczyk — prorektorka pre vyskum a spolupracu. Miting sa niesol v otvorenom dialégu a v
priatelskej atmosfére a jeho vysledkom je dohoda o bilateralnej spolupraci medzi AU v Banskej Bystrici
a ASP v Katoviciach vo forme memoranda, ako aj nova ramcova partnerska zmluva Erasmus+ medzi
oboma institiciami. V dal$ej faze predmetné dokumenty podpisu prof. Grzegorz Handerek — rektor
Akadémie umeni v Katoviciach a prof. MgA. Ing. Michal Murin, ArtD. - rektor Akadémie umeni v

Banskej Bystrici.

Vdaka nasej viacro¢nej kolegialnej spolupraci s byvalym rektorom ASP v Katoviciach - prof. Marianom
Oslislom, dnes odbornym garantom a vedicim PDM (Pracownia dziatan multimedialnych — Ateliér
multimedialnych aktivit), sme mali moznost nazriet velmi detailne do portfélia studentskych
projektov a celkovej ¢innosti ateliéru. Odbornymi asistentmi ateliéru si Ksawery Kaliski (interaktivne
médid), Piotr Ceglarek (sound design) a Krzysztof Zygalski (film a médid). Mimochodom, posledny z
menovanych je absolventom zndmeho reziséra Krzysztofa Kieslowskeho. Krzysztof Zygalski ndm tiez

predstavil svoju pracu na autorskom interaktivnom Al softvéri, ktory vyvija pre Studentov scenaristiky.

Je zaujimavé a zaroven inspirativne, akym spésobom sa dnes vysporiadavaju jednotlivé ateliéry
s trendmi v oblasti interdisciplinarnych presahov v sticasnej umeleckej tvorbe. K tomu neraz vyrazne
prispieva pokrocilé technologické zazemie, ktorym tato vysoka skola disponuje. ASP v Katoviciach

ponuka svojim $tudentom, ale aj rezidentom v ramci mobilit — velkoformatové dielne, produkéno-



prezentacné ateliéry a haly, multimediadlne miestnosti a technologické ucebne ¢i velkorysé ateliérové
priestory. Na mape akadémie najdeme taktiez velkokapacitnid multifunkénu kinosdlu, univerzitnu

kniznicu a atrium, kde sa v letnych mesiacoch konaju verejné podujatia rézneho typu.

Priam ,encyklopedicky” komentér prof. Oslisla suvisiaci s evoliciou $koly, ktory stdl pri spominane;j
historickej renoviacii katovickej ASP alebo pri vzniku univerzitnej galérie Rondo Sztuki v centre mesta
¢i dalsich dislokovanych pracovisk akadémie, ndm pomohol vytvorit si ucelenti predstavu a zvazit

celkovy potencidl z pohladu moznych buducich kolaborativnych projektov s banskobystrickou AU.

Nasou misiou bolo preskumat aj moznosti pre nové formy spoluprice v ramci projektu Simulaéného
centra ART3, ktory je realizovany na AU BB. Multimedialne nastavenie ASP v Katoviciach je v tomto
smere idedlne, a to najma z pohladu kooperacie na timovych umeleckych projektoch v ndviznosti na
tvorivu prax, podnikatelské prostredie ¢i kreativny priemysel. Ateliér animdcie a po¢itacovych hier
(Pracownia animagji i gier komputerowych) pod vedenim prof. Bogdana Kréla je v tomto duchu
idedlnym prikladom. Svojou koncepciou je zamerany na game development a je jednym zo
zaujimavych prikladov prepojenia edukacnej roviny s praxou. Stidio ma profesiondlne AV
laboratérium, $tidio pre stop-motion animdcie a virtudlnu realitu, ako aj laboratérium 3D tlace.
Okrem iného tento ateliér spoluorganizuje medzinarodny multimedialny Art+Bits Festival. Nase
stretnutie v rdmci tohto pracoviska moderovali prakticky vsetci ztiCastneni, vyber z tvorby studentov
predstavili odborni asistenti ateliéru — Marcin Nowrotek (2D a 3D animdcia), Alexander Caban

(gaming a VR), Michat Rodzinski (2D a 3D animadcia) a Jacek Laton (zvukové studio).

Iny priklad aktivity v edukacnom prostredi nam odprezentoval umelec a prodekan Fakulty vytvarnych
umeni — Dr. Pawet Szeibel, ktory v spolupraci s odbornou asistentkou Dr. Joannou Zdzienicka-Obatek
pracuju v oblasti ekologického umenia. Koncepcia vyhladového projektu AU BB pod nazvom ,Zelena
akadémia / Green Academy” ich zaujal a je mozné, Ze tento vzdjomny dialdg prerastie do intenzivnej

interinstitucionalnej kooperdcie v danej oblasti.

Dalsiu vyznamni rolu na pode ASP v Katoviciach zohrava graficky dizajn, ktory mé svoju excelentnt
poziciu aj v celoeuropskom kontexte. Ateliéry grafiky a polygrafie, ktoré sa nachadzaju

v zrekonstruovanych priestoroch byvalych kasarni, ponukaja studentom funkéné vyuzitie pdvodnych
(dnes uz historickych), ako aj technicky progresivnych zariadeni. V tomto pripade sme boli
konfrontovani s vynimo¢nymi prikladmi generacného spojenia na pozadi novych pristupov a
tradi¢nych umeleckych zanrov. Co dodat na zaver? Po zhliadnuti pracovnej atmosféry a komplexného
,pipeline” na ASP v Katoviciach méZeme bez pochyb konstatovat, Ze tato institucia je pre Studentov

a pedagogov, ale aj pre akéhokolvek navstevnika Katovic, pokrocilou akadémiou ,zazitkového typu.

https://asp.katowice.pl
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